
Муниципаль белем биреү бюджет учрежденияһы 

Бала үҫтереү үҙәге - “Аҡбуҙат” балалар баҡсаһы 
 

 

 

 Психологик көн: 

  

Бантиктар көнө 
 ( Беренсе кескәйҙәр төркөмө) 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Бантиктар көнө 
  

Маҡсат: 

Байрам өсөн ыңғай мөмкинселенктәр тыуҙырыу;   

Балаалрҙы  туплау , бер – береһенә 

ышаныслы ҡараш тыуҙырыу,  

Эмоциональ  атмосфера тыуҙырыу 

Ҡулланылған материалдар: 

Бантиктар һәр балала, эмоциялар 

төшөрөлгән һүрәттәр, уйын 

атрибуттары 

 

Иртәнге ҡабул итеү 

Һәр бала ҡыҙыл кейемдә, ҡыҙыл 

бантик тағып килә.  

Сәләмләү.  

Балаларҙы  төрлө сәләмләү  

ритуалдары менән ҡабул  итеү. 

Балаларҙы ҡосаҡлап яратыу.Бер- 

береһенә йылмайыу. 

“Танышыу” уйыны 

Маҡсат:  

Төркөмдәге балаларҙы уйынға йәлеп 

итеү; 

Психологик комфорт һәм бер- 

береһенә ышаныслылыҡ 

атмосфераһы  тыуҙырыу;  



Иртәнге аш ваҡыты 

Шаян теләктәр 

Тәбиғи белем биреү 

эшмәкәрлеге 

Музыка.  

Етәксенең планы буйынса 

Саф һауала йөрөүҙәр 

Уйындар, 4 төркөм балалары 

менән аралашыу. 

Төшкө  аш ваҡыты 

Шаян теләктәр 

 

Көндөң икенсе яртыһы 

Еңелсә аш ваҡыты 

Шаян теләктәр.  

Бергәләп тәмле - татлы 

ризыҡтар менән сәй   эсеү. 

Тәбиғи белем биреү 

эшмәкәрлеге 

Танып белеү. Ҡоролмалар 

төҙөү. 

Матур һүҙәр әйтеү, теләктәр 

әйтеү. 

Уйындар  

 “Ҡыҙыл”   уйыны 

Уйындың шарты: 

Бантиктар йүгерегеҙ тип 

тәрбиәсе әйтеү менән, тиҙ 

генә йүгереп тәрбиәсе янына киләләр 



“Һауа шарҙары” уйыны 

Уйындың шарты: 

Уйында төрлө  шарҙар  менән 

уйнау, һикертеү, бер – 

береһенә ташлау 

 “Бантиктар” байрамы 

Йыр “Баласаҡ” көйгә төрлө 

хәрәкәттәр эшләйҙәр 

Уйын “Тауыш менән һикереү” 

Уйындың шарты: 

Уйында еңеүсе шәп һикереүсе генә 

түгел шәп ҡысҡырырға ла тейеш. 

“Баникты һүт” уйыны 

 Уйындың шарты:  

Бергәләп бәйләнгән бантиктарҙы 

сисәләр   

 “Кем алда” уйыны 

Бүләктәр таратыу.  

 Киске аш ваҡыты, 

өйҙәренә ҡайтыу. Һәр балаға 

шар бүләк итеү.   

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


